File “str.h” itself

class kstring

{

 protected:

  char *address;

  int length;

 public:

  char Id;

  kstring();

  kstring(char *);

  kstring(const kstring &copy);

  ~kstring();

  void Print(void)

   {

    cout << "\n String: "<<address;

   }

  void operator = (const kstring &);

  void stringin (char *str);

  void stringlenin (int len);

  int checks(char *);

  void clean();

  void Print(kstring s);

  char *retstr(void);

  int retlen();

  char *input();

};

class str_ide: public kstring

{

 public:

  str_ide();

  str_ide(char *);

  str_ide(const str_ide &copy);

  ~str_ide();

  char *input();

  void index(void);

  int check(char);

  int check1(char);

  int find(char *,char *);

  friend str_ide operator - (const str_ide &s1,const str_ide &s2);

};

class str_ten:public kstring

{

 public:

  str_ten();

  str_ten(char *);

  str_ten(const str_ten &copy);

  ~str_ten();

  char *input();

  int check(char);

  int check1(char);

  int testlong();

  friend str_ten operator-(const str_ten &o1,const str_ten &o2);

};

# include <stdio.h>

# include <stdlib.h>

# include <iostream.h>

# include <conio.h>

# include <string.h>

# include <ctype.h>

# include <graphics.h>

# include "str.h"

# ifndef COURSEFCPP

# define COURSEFCPP 1

/* Graphical Interface Description */

void pointer();

void graphic();

void menu();

void menu1();

void menu1_paint();

void operandmount();

void menu_all_fun();

void menu2();

void menu2_paint();

void menu_kstring();

void menu_str_ide();

void menu_str_ten();

void menu_operand();

void menu3();

void oper_ide();

void oper_ten();

void PressAnyKey();

void test_index(int, kstring **);

void test_minus(int, kstring **);

void test_copy(int, kstring **);

void test_ravno(int, kstring **);

void test_long(int, kstring **);

float oper_str_ide=1,oper_str_ten = 1,left=-17,right=17;

int x1,y1,z1,laster=0,movex1=1,movex2=213,movey1=1,movey2=15;

int mount_str_ide=0,mount_str_ten=0;

kstring **objecti;

kstring **objectt;

void menu()

{

 setfillstyle(1,17);

 bar(0,0,639,16);

 outtextxy(50,5 ,"Init & Check");

 outtextxy(210+40,5,"Single funS test");

 outtextxy(426+80,5 ,"Quit");

 setcolor(9);

 rectangle (0,0,213,16);

 rectangle (0,0,426,16);

 rectangle (0,0,639,16);

}

void graphic()

{

 clrscr();

 int gdriver = DETECT,gmode;

 initgraph(&gdriver, &gmode, "C:\\BORLANDC\\BGI");

}

void pointer()

{

 while(x1!=27)

  {

   setcolor(WHITE);

   rectangle(movex1,1,movex2,15);

   x1= getch();

   if (x1==77)

    {

     if (movex1!=427)

      {

       setcolor(9);

       rectangle(movex1,1,movex2,15);

       setcolor(WHITE);

       rectangle(movex1+213,1,movex2+213,15);

       movex1+=213;

       movex2+=213;

      }

    }

   if (x1==75)

    {

     if(movex1!=1)

      {

       setcolor(9);

       rectangle(movex1,1,movex2,15);

       setcolor(WHITE);

       rectangle(movex1-213,1,movex2-213,15);

       movex1-=213;

       movex2-=213;

      }

    }

   if(x1==13)

    {

     if (movex1==1)   menu1();

     if (movex1==214) menu2();

     if (movex1==427) break;

    }

  }

}

void menu1()

{

 int x2;

 movey1 = 1;

 movey2 = 15;

 setfillstyle(1,17);

 bar (20,18,213-20,47);

 setcolor(9);

 rectangle(20,18,213-20,47);

 rectangle(20,32,213-20,47);

 setcolor(WHITE);

 menu();

 setcolor(WHITE);

 outtextxy(28,16+5 ,"Amount of operands");

 outtextxy(25,32+5 ,"Check all functions");

 while((x2!=27)&&(x2!=911))

  {

   x2=getch();

   if (x2==80)

    {

     if(movey1 != 33)

      {

       setcolor(9);

       rectangle(20,movey1,213-20,movey2);

       setcolor(WHITE);

       menu();

       setcolor(WHITE);

       rectangle(20,movey1+16,213-20,movey2+16);

       movey1+=16;

       movey2+=16;

      }

    }

   if (x2==72)

    {

     if((movey1!=17)&&(movey1!=1))

      {

       setcolor(9);

       rectangle(20,movey1,213-20,movey2);

       setcolor(WHITE);

       rectangle(20,movey1-16,213-20,movey2-16);

       movey1-=16;

       movey2-=16;

      }

    }

   if(x2==13)

    {

     if(movey1==17)

      {

       clrscr();

       setfillstyle(1,BLACK);

       bar(0,17,640,480);

       operandmount();

       x2=27;

      }

     if(movey1==33)

      {

       setfillstyle(1,BLACK);

       bar(0,17,640,480);

       menu_all_fun();

      }

    }

  }

   if(x2==27)

    {

     setfillstyle(1,BLACK);

     bar(0,17,640,480);

     setcolor(WHITE);

     menu();

    }

   if (x2 == 911)

    {

     setfillstyle(1,BLACK);

     bar(0,0,640,17);

     setcolor(WHITE);

     menu();

    }

}

void menu1_paint()

{

 setfillstyle(1,17);

 bar (20,18,213-20,47);

 setcolor(9);

 rectangle(20,18,213-20,47);

 rectangle(20,32,213-20,47);

 setcolor(WHITE);

 menu();

 setcolor(WHITE);

 outtextxy(28,16+5 ,"Amount of operands");

 outtextxy(25,32+5 ,"Check all functions");

}

void menu2_paint()

{

 setfillstyle(1,17);

 bar(232,18,406,48);

 setcolor(9);

 rectangle(232,18,406,32);

 rectangle(232,18,406,48);

 rectangle(232,18,406,64);

 rectangle(232,18,406,80);

 setcolor(WHITE);

 menu();

 setcolor(WHITE);

 outtextxy(213+25,16+5,"Kstring ");

 outtextxy(213+25,32+5,"String_ide ");

 outtextxy(213+25,48+5,"String_ten ");

 outtextxy(213+25,64+5,"Operand ");

}

void menu_all_fun()

{

 int x2;

 int moveto10 = 32;

 int moveto20 = 48;

 char ide[200];

 char ten[100];

 setfillstyle(1,17);

 bar (195,32,284,64);

 setcolor(9);

 rectangle(195,32,284,48);

 rectangle(195,32,284,64);

 setcolor(WHITE);

 menu();

 menu1_paint();

 setfillstyle(1,6);

 bar(20,33,213-20,47);

 setcolor(WHITE);

 outtextxy(25,32+5 ,"Check all functions");

 setcolor(WHITE);

 outtextxy(202,32+5,"String_ide");

 outtextxy(202,48+5,"String_ten");

 setcolor(WHITE);

 rectangle (195,32,284,48);

 while ((x2 != 27) && (x2 != 911))

  {

   x2 = getch();

   if (x2 == 80)

    {

     if (moveto10 != 48)

      {

       setcolor(9);

       rectangle(195,moveto10,284, moveto20);

       setcolor(WHITE);

       menu();

       setcolor (WHITE);

       rectangle(195, moveto10+16,284,moveto20+16);

       moveto10+=16;

       moveto20+=16;

      }

    }

   if (x2 == 72)

    {

     if ((moveto10 != 32) && (moveto10 != 16))

      {

       setcolor(9);

       rectangle(195, moveto10, 284, moveto20);

       setcolor(WHITE);

       menu();

       setcolor(WHITE);

       rectangle(195, moveto10-16, 284, moveto20-16);

       moveto10-=16;

       moveto20-=16;

      }

    }

     if (x2 == 13)

      {

       if (moveto10 == 32)


{

       if (mount_str_ide!=0)


{


 clrscr();


 setfillstyle(1,BLACK);


 bar(0,17,640,480);


 setcolor(WHITE);


 menu();


 x2 = 27;


 int n=1;

       for(int i=0;i<mount_str_ide;i++)


{


 printf("\n It is operand #%d",n);


 setcolor(WHITE);


 menu();


 objecti = new kstring* [mount_str_ide];


 if(!objecti)


  {


   printf("\n Unable to create array");


   mount_str_ide = 0;


   break;


  }


 puts("\n Input ur string");


 setcolor(WHITE);


 menu();


 gets(ide);


 objecti[i] = new str_ide(ide);


 setcolor(WHITE);


 menu();


 char temp1,temp2,temp3,temp4;


 cout << "\n If u want to transfer string to the lower case, press 'y' or 'Y' ";


 setcolor(WHITE);


 menu();


 cin >> temp1;


 if (temp1 == 'y' || temp1=='Y')


  test_index(i,objecti);


 setcolor(WHITE);


 menu();


 PressAnyKey();


 cout << "\n If u want to erase one string from another, press 'y' or 'Y' ";


 setcolor(WHITE);


 menu();


 cin >> temp2;


 if (temp2 == 'y' || temp2=='Y')


  test_minus(i,objecti);


 setcolor(WHITE);


 menu();


 PressAnyKey();


 cout <<"\n If u wish to check copy constructor, press 'y' or 'Y' ";


 setcolor(WHITE);


 menu();


 cin >> temp3;


 if (temp3 == 'y' || temp3 == 'Y')


  test_copy(i, objecti);


 setcolor(WHITE);


 menu();


 PressAnyKey();


 cout <<"\n If u wish to check = press 'y' or 'Y' ";


 setcolor(WHITE);


 menu();


 cin >> temp4;


 if (temp4 == 'y' || temp4 == 'Y')


  test_ravno(i, objecti);


 setcolor(WHITE);


 menu();


 PressAnyKey();


 n++;


}


x2 = 27;


}

       }


if (moveto10 == 48)


 {


if (mount_str_ten!=0)


 {


  clrscr();


  setfillstyle(1,BLACK);


  bar(0,17,640,480);


  setcolor(WHITE);


  menu();


  char tmp_1, tmp_2, tmp_3, tmp_4;


  int m=1;


for(int j=0;j<mount_str_ten;j++)


 {


  printf("\n It is operand #%d",m);


  setcolor(WHITE);


  menu();


  objectt=new kstring* [mount_str_ten];


  if(!objectt)


  {


   printf("\n Unable to create array");


   mount_str_ten = 0;


   break;


  }


  puts("\n Input ur digitALL string");


  setcolor(WHITE);


  menu();


  gets(ten);


  objectt[j] = new str_ten(ten);


  setcolor(WHITE);


  menu();


  printf ("\n If u wish to check minus, press 'y' or 'Y' ");


  setcolor(WHITE);


  menu();


  x2 = 27;


  cin >> tmp_1;


  if (tmp_1 == 'y' || tmp_1 == 'Y')


   test_minus(j,objectt);


  setcolor(WHITE);


  menu();


  PressAnyKey();


  printf ("\n If u wish to check, if it is possible to convert ur digit into LONG, press 'y' or 'Y' ");


  setcolor(WHITE);


  menu();


  x2 = 27;


  cin >> tmp_2;


  if (tmp_2 == 'y' || tmp_2 == 'Y')


   test_long(j,objectt);


  setcolor(WHITE);


  menu();


  PressAnyKey();


  cout <<"\n If u wish to check copy constructor, press 'y' or 'Y' ";


  setcolor(WHITE);


  menu();


  cin >> tmp_3;


  if (tmp_3 == 'y' || tmp_3 == 'Y')


   test_copy(j, objectt);


  setcolor(WHITE);


  menu();


  PressAnyKey();


  cout <<"\n If u wish to check = press 'y' or 'Y' ";


  setcolor(WHITE);


  menu();


  cin >> tmp_4;


  if (tmp_4 == 'y' || tmp_4 == 'Y')


   test_ravno(j, objectt);


  setcolor(WHITE);


  menu();


  PressAnyKey();


  m++;


 }

        }


for(int i=0; i<mount_str_ide; i++)


 delete objecti[i];


delete[] objecti;


for(int j=0; j<mount_str_ten; j++)


 delete objectt[i];


delete[] objectt;

      }

    if (x2 == 27)

    {

     setfillstyle(1,BLACK);

     bar(0,0,640,17);

     setcolor(WHITE);

     menu();

    }

    if (x2 == 911)

     {

      setfillstyle(1,BLACK);

      bar(0,0,640,17);

      setcolor(WHITE);

      menu();

     }

   }

}

}

void operandmount()

{

 int x2;

 int moveto = 19;

 int moveto2 = 33;

 setfillstyle(1,17);

 bar (195,18,284,48);

 setcolor(9);

 rectangle(195,18,284,48);

 rectangle(195,32,284,48);

 setcolor(WHITE);

 menu();

 menu1_paint();

 setfillstyle(1,6);

 bar(20,18,213-20,32);

 setcolor(WHITE);

 outtextxy(28,16+5,"Amount of operands");

 setcolor(WHITE);

 outtextxy(194,16+5, " String_ide");

 outtextxy(194,32+5, " String_ten");

 setcolor(WHITE);

 rectangle(195,19,284,33);

  while ((x2 != 27) && (x2 != 911))

   {

    x2 = getch();

    if (x2 == 80)

     {

      if (moveto != 35)

       {


setcolor(9);


rectangle(195,moveto,284,moveto2);


setcolor(WHITE);


menu();


setcolor(WHITE);


rectangle(195, moveto+16, 284, moveto2+16);


moveto+=16;


moveto2+=16;

       }

     }

    if (x2 == 72)

     {

      if ((moveto!=19)&&(moveto!=1))

       {


setcolor(9);


rectangle(195, moveto, 284, moveto2);


setcolor(WHITE);


menu();


setcolor(WHITE);


rectangle(195, moveto-16, 284, moveto2-16);


moveto-=16;


moveto2-=16;

       }

     }

    if (x2 == 13)

     {

      if (moveto==19)

       {


clrscr();


setfillstyle(1,BLACK);


bar(0,17,640,480);


menu();


oper_ide();


x2=911;

       }

      if(moveto == 35)

       {


clrscr();


setfillstyle(1,BLACK);


bar(0,17,640,480);


menu();


oper_ten();


x2=911;

       }

     }

    if(x2==27)

     {

      setfillstyle(1,BLACK);

      bar(0,17,640,480);

     }

    if (x2 == 911)

     {

      setfillstyle(1,BLACK);

      bar(0,0,640,17);

      setcolor(WHITE);

      menu();

     }

   }

}

void menu2()

{

 int x2;

 movey1=18;

 movey2=32;

 setfillstyle(1,17);

 bar(232,18,406,80);

 setcolor(9);

 rectangle(232,18,406,32);

 rectangle(232,18,406,48);

 rectangle(232,18,406,64);

 rectangle(232,18,406,80);

 setcolor(WHITE);

 rectangle(232,18,406,32);

 menu();

 setcolor(WHITE);

 outtextxy(213+25,16+5,"Kstring ");

 outtextxy(213+25,32+5,"String_ide ");

 outtextxy(213+25,48+5,"String_ten ");

 outtextxy(213+25,64+5,"Enter Operand ");

 setcolor(WHITE);

 while((x2!=27)&&(x2!=911))

  {

   x2= getch();

   if (x2==80)

    {

     if (movey1!=66)

      {

       setcolor(9);

       rectangle(233,movey1,406,movey2);

       setcolor(WHITE);

       menu();

       setcolor(WHITE);

       rectangle(233,movey1+16,406,movey2+16);

       movey1+=16;

       movey2+=16;

      }

    }

   if (x2==72)

    {

     if((movey1!=18)&&(movey1!=1))

      {

       setcolor(9);

       rectangle(233,movey1,406, movey2);

       setcolor(WHITE);

       rectangle(233,movey1-16,406, movey2-16);

       movey1-=16;

       movey2-=16;

      }

    }

   if(x2==13)

    {

     if (movey1==18)

      {

       clrscr();

       setfillstyle(1,BLACK);

       bar(0,17,640,480);

       setcolor(WHITE);

       menu();

       menu_kstring();

       x2=911;

      }

     if(movey1==34)

      {

       clrscr();

       setfillstyle(1,BLACK);

       bar(0,17,640,480);

       setcolor(WHITE);

       menu();

       menu_str_ide();

       x2=911;

      }

     if (movey1==50)

      {

       clrscr();

       setfillstyle(1,BLACK);

       bar(0,17,640,480);

       setcolor(WHITE);

       menu();

       menu_str_ten();

       x2=911;

      }

     if(movey1==66)

      {

       clrscr();

       setfillstyle(1,BLACK);

       bar(0,17,640,480);

       setcolor(WHITE);

       menu();

       menu_operand();

       x2=911;

      }

    }

    }

    if(x2==27)

    {

     setfillstyle(1,BLACK);

     bar(0,17,640,480);

    }

    if (x2 == 911)

    {

     setfillstyle(1,BLACK);

     bar(0,0,640,17);

     setcolor(WHITE);

     menu();

    }

}

void oper_ide()

{

 for (int temp = 0; temp <=1000; temp++)

  {

   clrscr();

   setfillstyle(1,BLACK);

   bar(0,0,640,480);

   int entbut;

   setcolor(WHITE);

   menu();

   for(int i=1;i<25;i++)

    cout<<endl;

   cout<<"             ";

   setfillstyle(1,15);

   bar(20,435,200,350);

   rectangle(25,430,195,355);

   outtextxy(30,365,"Enter Operands' mount");

   setfillstyle(1,BLACK);

   bar(35,400,185,383);

   outtextxy(70,410,"1 < x < 3");

   oper_str_ide = getch();

   if ((oper_str_ide >48) && (oper_str_ide < 52))

    {

     cout << oper_str_ide - 48;

     entbut = getch();

     if (oper_str_ide==49)

      mount_str_ide=1;

     if (oper_str_ide==50)

      mount_str_ide=2;

     if (oper_str_ide==51)

      mount_str_ide=3;

     if (entbut == 13)

      {

       clrscr();

       setfillstyle(1,BLACK);

       bar(0,0,640,480);

       setcolor(WHITE);

       menu();

       break;

      }

     else

      continue;

    }

   else

    {

     if(oper_str_ide==27)

      {

       setfillstyle(1,BLACK);

       bar(0,17,640,480);

       setcolor(WHITE);

       menu();

       break;

      }

     clrscr();

     continue;

    }

 }

}

void oper_ten()

{

 for (int temp = 0; temp <=1000; temp++)

  {

   clrscr();

   setfillstyle(1,BLACK);

   bar(0,0,640,480);

   int entbut;

   setcolor(WHITE);

   menu();

   for(int i=1;i<25;i++)

    cout<<endl;

   cout<<"             ";

   setfillstyle(1,15);

   bar(20,435,200,350);

   rectangle(25,430,195,355);

   outtextxy(30,365,"Enter Operands' mount");

   setfillstyle(1,BLACK);

   bar(35,400,185,383);

   outtextxy(70,410,"1 < x < 3");

   oper_str_ten = getch();

   if ((oper_str_ten > 48) && (oper_str_ten < 52))

    {

     cout << oper_str_ten - 48;

     entbut = getch();

     if (oper_str_ten==49)

      mount_str_ten=1;

     if (oper_str_ten==50)

      mount_str_ten=2;

     if (oper_str_ten==51)

      mount_str_ten=3;

     if (entbut == 13)

      {

       clrscr();

       setfillstyle(1,BLACK);

       bar(0,0,640,480);

       setcolor(WHITE);

       menu();

       break;

      }

     else

      {

       continue;

      }

    }

   else

    {

     if(oper_str_ten==27)

      {

       setfillstyle(1,BLACK);

       bar(0,17,640,480);

       setcolor(WHITE);

       menu();

       break;

      }

      clrscr();

      continue;

     }

  }

}

void menu_kstring()

{

 int x2;

 int movey10=17;

 int movey20=31;

 setfillstyle(1,17);

 bar(408,18,495,64);

 bar(232,18,406,80);

 setcolor(9);

 rectangle(408,18,495,32);

 rectangle(408,18,495,48);

 rectangle(408,18,495,64);

 setcolor(WHITE);

 menu();

 menu2_paint();

 setfillstyle(1,6);

 bar(232,18,406,32);

 setcolor(WHITE);

 outtextxy(213+25,16+5,"Kstring ");

 outtextxy(409,16+5,"Chk clean");

 outtextxy(412,32+5,"  Print");

 outtextxy(409,48+5,"  Clean");

 setcolor(WHITE);

 rectangle(408,17,495,31);

 while((x2!=27)&&(x2!=911))

  {

   x2 = getch();

   if (x2==80)

    {

     if(movey10 != 49)

      {

       setcolor(9);

       rectangle(408,movey10,495,movey20);

       setcolor(WHITE);

       menu();

       setcolor(WHITE);

       rectangle(408,movey10+16,495,movey20+16);

       movey10+=16;

       movey20+=16;

      }

    }

     if (x2==72)

      {

       if((movey10!=17)&&(movey10!=1))


{


 setcolor(9);


 rectangle(408,movey10,495,movey20);


 setcolor(WHITE);


 rectangle(408,movey10-16,495,movey20-16);


 movey10-=16;


 movey20-=16;


}

      }

     if(x2==13)

      {

       if(movey10==17)


{


 clrscr();


 setfillstyle(1,BLACK);


 bar(0,17,640,480);


 setcolor(WHITE);


 menu();


 kstring oper_1;


 oper_1.input();


 int temp=oper_1.checks(oper_1.retstr());


 if (temp==0)


  printf("\n Ur string is empty");


 else


  printf("\n The String is not empty");


 x2 = 911;


}

       if(movey10==33)


{


 clrscr();


 setfillstyle(1,BLACK);


 bar(0,17,640,480);


 menu();


 kstring oper_1;


 oper_1.input();


 oper_1.Print();


 x2=911;


}

       if (movey10==49)


{


 clrscr();


 setfillstyle(1,BLACK);


 bar(0,17,640,480);


 menu();


 kstring oper_1;


 oper_1.input();


 oper_1.clean();


 oper_1.Print();


 x2 = 911;


}

      }

    }

    if (x2 == 911)

    {

     setfillstyle(1,BLACK);

     bar(0,0,640,17);

     setcolor(WHITE);

     menu();

    }

    if(x2==27)

    {

     setfillstyle(1,BLACK);

     bar(0,17,640,480);

    }

}

void menu_str_ide()

{

 int x2;

 int movey10=17;

 int movey20=31;

 setfillstyle(1,17);

 bar(408,18,495,64);

 bar(232,18,406,80);

 setcolor(9);

 rectangle(408,18,495,32);

 rectangle(408,18,495,48);

 rectangle(408,18,495,64);

 setcolor(WHITE);

 menu();

 menu2_paint();

 setfillstyle(1,6);

 bar(232,34,406,48);

 setcolor(WHITE);

 outtextxy(213+25,32+5,"String_ide ");

 outtextxy(409,16+5,"   Minus");

 outtextxy(412,32+5,"   Index");

 outtextxy(409,48+5," Clean_str");

 setcolor(WHITE);

 rectangle(408,17,495,31);

 while((x2!=27)&&(x2!=911))

  {

   x2 = getch();

   if (x2==80)

    {

     if(movey10 != 49)

      {

       setcolor(9);

       rectangle(408,movey10,495,movey20);

       setcolor(WHITE);

       menu();

       setcolor(WHITE);

       rectangle(408,movey10+16,495,movey20+16);

       movey10+=16;

       movey20+=16;

      }

    }

     if (x2==72)

      {

       if((movey10!=17)&&(movey10!=1))


{


 setcolor(9);


 rectangle(408,movey10,495,movey20);


 setcolor(WHITE);


 rectangle(408,movey10-16,495,movey20-16);


 movey10-=16;


 movey20-=16;


}

      }

     if(x2==13)

      {

       if(movey10==17)


{


 clrscr();


 setfillstyle(1,BLACK);


 bar(0,17,640,480);


 setcolor(WHITE);


 menu();


 str_ide oper_1, oper_2, oper_3;


 oper_1.input();


 oper_2.input();


 oper_3 = oper_1 - oper_2;


 oper_3.Print();


 x2 = 911;


}

       if(movey10==33)


{


 clrscr();


 setfillstyle(1,BLACK);


 bar(0,17,640,480);


 menu();


 str_ide oper_1;


 oper_1.input();


 oper_1.index();


 x2=911;


}

       if (movey10==49)


{


 clrscr();


 setfillstyle(1,BLACK);


 bar(0,17,640,480);


 menu();


 str_ide oper_1;


 oper_1.input();


 char *mas;


 mas=oper_1.retstr();


 int temp;


 temp = oper_1.checks(mas);


 if (temp == 0)


  printf ("\n Ur string is empty");


 else


  printf ("\n The String is not empty!");


 oper_1.Print();


 x2 = 911;


}

      }

    }

    if (x2 == 911)

    {

     setfillstyle(1,BLACK);

     bar(0,0,640,17);

     setcolor(WHITE);

     menu();

    }

    if(x2==27)

    {

     setfillstyle(1,BLACK);

     bar(0,17,640,480);






    }

}

void menu_str_ten()

{

 int x2;

 int GO_TO=32;

 int GO_TO2=48;

 movey1 = 1;

 movey2 = 15;

 setfillstyle(1,17);

 bar(408,32,495,64);

 bar(232,18,406,80);

 setcolor(9);

 rectangle(408,32,495,48);

 rectangle(408,32,495,64);

 setcolor(WHITE);

 menu();

 menu2_paint();

 setfillstyle(1,6);

 bar(232,50,406,64);

 setcolor(WHITE);

 outtextxy(213+25,48+5,"String_ten ");

 outtextxy(409,32+5,"   Minus");

 outtextxy(412,48+5," Long test  ");

 setcolor(WHITE);

 rectangle(408,32,495,48);

 while((x2!=27) && (x2!=911))

  {

   x2 = getch();

   if (x2==80)

    {

     if(GO_TO != 48)

      {

       setcolor(9);

       rectangle(408,GO_TO, 495,GO_TO2);

       setfillstyle(1,BLACK);

       bar(408,17,495,31);

       setcolor(WHITE);

       menu();

       setcolor(WHITE);

       rectangle(408,GO_TO+16,495,GO_TO2+16);

       GO_TO+=16;

       GO_TO2+=16;

      }

    }

   if (x2==72)

    {

     if((GO_TO!=32)&&(GO_TO!=1))

      {

       setcolor(9);

       rectangle(408,GO_TO,495,GO_TO2);

       setcolor(WHITE);

       rectangle(408,GO_TO-16,495,GO_TO2-16);

       GO_TO-=16;

       GO_TO2-=16;

      }

    }

   if(x2==13)

    {

     if(GO_TO==32)

      {

       clrscr();

       setfillstyle(1,BLACK);

       bar(0,17,640,480);

       menu();

       str_ten oper_1, oper_2, oper_3;

       oper_1.input();

       oper_2.input();

       oper_3=oper_1-oper_2;

       printf("\n Result: %s",oper_3.retstr());

       x2=911;

      }

     if(GO_TO==48)

      {

       clrscr();

       setfillstyle(1,BLACK);

       bar(0,17,640,480);

       menu();

       str_ten oper_1;

       oper_1.input();

       oper_1.testlong();

       oper_1.Print();

       x2=911;

      }

   }

  }

   if (x2 == 911)

    {

     setfillstyle(1,BLACK);

     bar(0,0,640,17);

     setcolor(WHITE);

     menu();

    }

   if (x2 == 27)

    {

     setfillstyle(1,BLACK);

     bar(0,17,640,480);

    }

}

void menu_operand()

{

 int x2;

 int movey10=17;

 int movey20=31;

 setfillstyle(1,17);

 bar(408,18,495,64);

 bar(232,18,406,80);

 setcolor(9);

 rectangle(408,18,495,32);

 rectangle(408,18,495,48);

 rectangle(408,18,495,64);

 setcolor(WHITE);

 menu();

 menu2_paint();

 setfillstyle(1,6);

 bar(232,66,406,80);

 setcolor(WHITE);

 outtextxy(213+25,64+5,"Enter Operand ");

 outtextxy(409,16+5,"  Kstring");

 outtextxy(412,32+5,"  Str_ide");

 outtextxy(409,48+5,"  Str_ten");

 setcolor(WHITE);

 rectangle(408,17,495,31);

 while((x2!=27)&&(x2!=911))

  {

   x2 = getch();

   if (x2==80)

    {

     if(movey10 != 49)

      {

       setcolor(9);

       rectangle(408,movey10,495,movey20);

       setcolor(WHITE);

       menu();

       setcolor(WHITE);

       rectangle(408,movey10+16,495,movey20+16);

       movey10+=16;

       movey20+=16;

      }

    }

     if (x2==72)

      {

       if((movey10!=17)&&(movey10!=1))


{


 setcolor(9);


 rectangle(408,movey10,495,movey20);


 setcolor(WHITE);


 rectangle(408,movey10-16,495,movey20-16);


 movey10-=16;


 movey20-=16;


}

      }

     if(x2==13)

      {

       if(movey10==17)


{


 clrscr();


 setfillstyle(1,BLACK);


 bar(0,17,640,480);


 setcolor(WHITE);


 menu();


 kstring oper_1;


 oper_1.input();


 setfillstyle(1,BLACK);


 x2 = 911;


}

       if(movey10==33)


{


 clrscr();


 setfillstyle(1,BLACK);


 bar(0,17,640,480);


 setcolor(WHITE);


 menu();


 str_ide oper_1;


 oper_1.input();


 x2 = 911;


}

       if(movey10==49)


{


 clrscr();


 setfillstyle(1,BLACK);


 bar(0,17,640,480);


 menu();


 str_ten oper_1;


 oper_1.input();


 x2=911;


}

      }

    }

    if (x2 == 911)

    {

     setfillstyle(1,BLACK);

     bar(0,0,640,17);

     setcolor(WHITE);

     menu();

    }

    if(x2==27)

    {

     setfillstyle(1,BLACK);

     bar(0,17,640,480);

    }

}

void PressAnyKey()

{

 cout << "Press any key to continue..." << endl;

 setcolor(WHITE);

 menu();

 getch();

}

void test_index(int i,kstring **objecti)

{

 if(objecti[i] -> Id == 'b')

  {

   str_ide o;

   o = objecti[i] -> retstr();

   o.index();

  }

 else

  cout << "This method is not for that class" << endl;

}

void test_minus(int i,kstring **objecti)

{

 if(objecti[i] -> Id == 'b')

  {

   char *s;

   str_ide o, o1, o2;

   o1 = objecti[i] -> retstr();

   cout << "\nEnter string to be minusied" << endl;

   gets(s);

   o2=s;

   o=o1 - o2;

   printf("\nResult: %s",o.retstr());

  }

 else

  if(objecti[i] -> Id == 'c')

  {

   str_ten o, o1, o2;

   char *s;

   o1 = objectt[i] -> retstr();

   cout << "Enter digit to be minusied" << endl;

   gets(s);

   o2=s;

   o=o1-o2;

   printf("\n Result: %s",o.retstr());

  }

}

void test_copy(int i, kstring **objecti)

{

 if(objecti[i] -> Id == 'b')

  {

   char *s;

   str_ide o=objecti[i] -> retstr();

   printf("\n Ur string: %s",o.retstr());

   printf("\n Enter new string to copy \n");

   gets(s);

   o=s;

   printf("\n String was changed to: %s",o.retstr());

  }

 else

  if(objecti[i] -> Id == 'c')

  {

   char *s;

   str_ten o=objecti[i] -> retstr();

   printf("\n Ur string: %s",o.retstr());

   printf("\n Enter new digit string to copy \n");

   gets(s);

   o=s;

   printf("\n String was changed to: %s",o.retstr());

  }

}

void test_ravno(int i,kstring **objecti)

{

 if(objecti[i] -> Id == 'b')

  {

   str_ide o_o;

   char *s;

   o_o=objecti[i] -> retstr();

   puts("\n Enter string for replace");

   gets(s);

   o_o=s;

   printf("\n String was changed to: %s",o_o);

  }

 else

  if(objecti[i] -> Id == 'c')

  {

   str_ten o_o;

   char *s;

   o_o=objecti[i] -> retstr();

   puts("\n Enter digit string for replace");

   gets(s);

   o_o=s;

   printf("\n String was changed to: %s",o_o);

  }

}

void test_long(int i,kstring **objectt)

{

 if(objectt[i] -> Id == 'c')

  {

   str_ten o;

   int tmp;

   o=objectt[i]->retstr();

   tmp=o.testlong();

   if(tmp == 1)

   cout << "Ur digit can be Long" << endl;

    else

   cout << "Ur digit cannot be Long" << endl;

  }

 else

  cout << "This method is not for that class" << endl;

}

/*CLASS DESCRIPTION!*/

kstring::kstring()

{

 address = new char[255];

 address[0] = '\0';

 setcolor(WHITE);

 menu();

}

kstring::kstring(char *str)

{

 Id = 'a';

 int _len;

 _len = strlen(str);

 address = new char[_len+1];

 if(!address)

  {

   printf("\n No memory");

   exit(-1);

  }

 strcpy(address, str);

 address[_len] = '\0';

 length = strlen(address);

 setcolor(WHITE);

 menu();

}

kstring::kstring(const kstring &copy) //ok

{

 static int x=0;

 int len;

 len=strlen(copy.address);

 address=new char [len];

 length=copy.length;

 strcpy(address,copy.address);

 setcolor(WHITE);

 menu();

 cout << "\n Copying constructor #" <<x++ <<endl;

}

kstring::~kstring()

{

 static int x=1;

 setcolor(WHITE);

 menu();

 cout << "\n Destructor for kstring #"<<x++<<endl;

 delete []address;

}

void kstring::clean()

{

 if (address !=NULL)

  {

   delete address;

   address = NULL;

  }

 length = 0;

}

char *kstring::retstr(void)

{

 return (address);

}

int kstring::retlen()

{

 return length;

}

char *kstring::input()

{

 static int x=1;

 char *str;

 setcolor(WHITE);

 menu();

 puts ("\n Input your kstring");

 setcolor(WHITE);

 menu();

 str=new char[255];

 gets(str);

 stringin(str);

 int len=strlen(str);

 stringlenin (len);

 setcolor(WHITE);

 menu();

 cout << "Input function for kstring #"<<x++<<endl;

 return str;

}

int kstring::checks(char *str)

{

 int len;

 len=strlen(str);

 if (len == 0)

  return 0;

 else

  return 1;

}

void kstring::stringin (char *str)

{

 static int o=1;

 strcpy (address, str);

 setcolor(WHITE);

 menu();

 cout << "\n StringIN function #" << o++ <<endl;

}

void kstring::stringlenin (int len)

{

 static int p = 1;

 length = len;

 setcolor(WHITE);

 menu();

 cout << "\n StringLENgthIN function #" << p++ <<endl;

}

void kstring::Print(kstring s)

{

 strcpy(s.address,address);

 setcolor(WHITE);

 menu();

 printf("%s",s.address);

}

void kstring::operator = (const kstring& s)

{

 static int x = 1;

 if (length !=s.length)

  {

   length = s.length;

   address = new char [length+1];

  }

 strcpy(address, s.address);

 setcolor(WHITE);

 menu();

 cout << "\n Overload operator = #" << x++<<"\n";

}

str_ide::str_ide()

{

}

str_ide::str_ide(const str_ide& copy):kstring(copy)

{

 Id = 'c';

 setcolor(WHITE);

 menu();

 printf("\n Str_ide copying constructor.");

};

str_ide::~str_ide()

{

}

str_ide::str_ide(char *str):kstring(str)

{

 Id = 'b';

 if(length > 31)

  {

   delete[] address;

   address = new char[1];

   *address = '\0';

   length = 1;

  }

 for(int i=0; i<length; i++)

  {

   int b=address[i];

   if((isalnum(address[i])) || (address[i] == '_') || ((b<128) && (b>175) && (b<224) && (b>248)))

    {

     continue;

    }

    address = new char[1];

    *address = '\0';

    length = 1;

     break;

  }

}

char *str_ide::input()

{

 static int x=1;

 char *str;

 setcolor(WHITE);

 menu();

 puts ("\n Input your string");

 setcolor(WHITE);

 menu();

 str=new char[255];

 gets(str);

 stringin(str);

 int len=strlen(str);

 stringlenin (len);

 int G;

 int f;

 G=check1 (str[0]);

 if (G==0)

  {

   printf ("\n Error! Illegal symbol was detected! String was cleared");

   str[0]=0;

   len=0;

   stringlenin (len);

   stringin (str);

   setcolor(WHITE);

   menu();

  }

 for(int j=1;j<len;j++)

  {

   f=check(str[j]);

   if (f==0)

    {

     puts ("\n Illegal symbol was detected! String was cleared.");

     str[0]=0;

     len=0;

     stringin(str);

     stringlenin(len);

     setcolor(WHITE);

     menu();

    }

  }

 setcolor(WHITE);

 menu();

 cout << "Input function for str_ide #"<<x++<<endl;

 return str;

}

int str_ide::check1(char s)

{

  if (((s>=65)&&(s<=90)) || ((s>=97)&&(s<=122)) || (s==95))

   return 1;

    else

   return 0;

}

int str_ide::check(char s)

{

 if (((s>=48)&&(s<=57)) || ((s>=65)&&(s<=90)) || ((s>=97)&&(s<=122)) || (s==95))

  return 1;

   else

  return 0;

}

void str_ide::index(void)

{

  int b;

  setcolor(WHITE);

  menu();

  puts("\n Index change ");

  setcolor(WHITE);

  menu();

  char *s=retstr();

  if(*s == '\0')

   return;

  int h=retlen();

  for (int i=0;i<h; i++)

   {

    b=s[i];

    if((b>64) && (b<91))

     s[i]=b+32;

      else continue;

    }

 puts("\n Result: ");

 setcolor(WHITE);

 menu();

 printf("%s",s);

}

str_ide operator - (const str_ide& s1,const str_ide& s2)

{

 str_ide total;

 int i,j,k,a=0;

 int l1,l2;

 char *mas1;

 char *mas2;

 mas1=s1.retstr();

 mas2=s2.retstr();

 l1=strlen(mas1);

 l2=strlen(mas2);

 for(i=0;i<l1;i++)

 {

  for(j=0;j<l2;j++)

  {

   if(mas1[a]==mas2[j])

   {

    for(k=a;k<l1;k++)

    {

     if(k+1<l1)

      mas1[k]=mas1[k+1];

     else

      mas1[k]='\0';

    }

    a--;

   }

  }

  a++;

 }

return mas1;

}

str_ten::str_ten()

{

}

str_ten::str_ten(const str_ten& copy):kstring(copy)

{

 Id = 'c';

 setcolor(WHITE);

 menu();

 printf("\n Str_ten copy constructor.");

};

str_ten::~str_ten()

{

}

str_ten::check(char s)

{

  if ((s>=48)&&(s<=57))

   return 1;

    else

   return 0;

}

str_ten::check1(char s)

{

 if ((s>=48)&&(s<=57)||(s==43)||(s==45))

  return 1;

 else

  return 0;

}

str_ten::str_ten(char *str):kstring(str)

{

 Id = 'c';

 if((address[0] == '+') || (address[0] == '-') || (isdigit(address[0])));

  else

   {

    *address = '0';

    *(address+1) = '\0';

    length = 1;

   }

 for(int i=1; i<length; i++)

  {

   if((isdigit(address[i])))

    continue;

   address = new char[1];

   *address = '0';

   *(address+1) = '\0';

   length = 1;

   break;

  }

}

char *str_ten::input()

{

 static int x=1;

 char *str;

 setcolor(WHITE);

 menu();

 puts ("\n Input your digitALL string");

 setcolor(WHITE);

 menu();

 str=new char[255];

 gets(str);

 stringin(str);

 int len=strlen(str);

 stringlenin (len);

 int G;

 G=check1 (str[0]);

 if (G==0)

  {

   printf ("\n Error! Illegal symbol was detected! String was cleared ");

   setcolor(WHITE);

   menu();

   str[0]=0;

   len=0;

   stringlenin (len);

   stringin (str);

  }

 for(int j=1;j<len;j++)

  {

   G=check(str[j]);

   if (G==0)

    {

     puts ("\n Illegal symbol was detected! String was cleared ");

     setcolor(WHITE);

     menu();

     str[0]=0;

     len=0;

     stringin(str);

     stringlenin(len);

     break;

    }

  }

 setcolor(WHITE);

 menu();

 cout << "\n Input function for str_ten #"<<x++<<endl;

 return str;

}

int str_ten::testlong()

{

 double number;

 number = atof(address);

 if((number <= 2147483647.0) && (number >= -2147483648.0))

  {

   puts("\n Can be LONG!");

   setcolor(WHITE);

   menu();

   return 1;

  }

 else

  {

  puts("\n Error! Cannot be LONG!");

  setcolor(WHITE);

  menu();

  return 0;

  }

}

str_ten operator-(const str_ten &o1,const str_ten &o2)

{

 str_ten tmp;

 puts("\n Str_ten MINUS overload ");

 setcolor(WHITE);

 menu();

 long temp1,temp2,temp3,temp4;

 char *s1=o1.retstr();

 char *s2=o2.retstr();

 char *itog;

 temp1=atof(s1);

 temp2=atof(s2);

 temp3=temp1-temp2;

 ltoa(temp3,itog,10);

 return itog;

}

void main()

{

 clrscr();

 graphic();

 menu();

 pointer();

}

/* Proudly made by Korben */
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Описание кода программы и её функций.


Данная программа, написанная и разработанная на языке C++, с использованием компилятора Borland C++ 3.1, служит для универсального использования, редактирования и вывода типа данных «строка». Широкая область охвата функций программы свидетельствует о качестве, как программиста, так и уровня программного обеспечения в стране. Данная программа будет незаменима в любом офисе, в любом доме и в любой стране. Совмещение языков делает её общедоступной. Программа обладает всеми необходимыми свойствами, чтобы быть самостоятельной и корректно функционировать.

Программа состоит из:

1. Графического интерфейса

2. Описания классов

3. Определения методов классов

4. Тестирующей программы

5. Описания методов класса и функций программы

Перейдем непосредственно к описанию классов. 

kstring – Базовый класс СТРОКА. Содержит защищенные переменные *address – адрес первого байта переменной в памяти (указатель) типа char; length – переменная, содержащая длину строки соответственно. 

Также содержит: 

- Переменную Id, которая будет наследоваться и использоваться для идентификации класса; 

- Конструктор без параметров;

- Конструктор, принимающий в качестве параметра указатель на Си-строку;

- Конструктор копирования;

- Деструктор;

- Функцию вывода содержимого указателя на строку на дисплей (монитор (телевизор (полотно)));
- Перегрузку оператора =, которая также будет наследоваться производными классами;

- Функцию занесения строки в память непосредственно класса;

- Функцию для занесения длины строки в память непосредственно класса;

- Функцию проверки на пустую строку;

- Функцию очистки строки;

- Функцию возврата строки из класса;

- Функцию возврата длины строки из класса;

- Функцию ввода. 

Производный от класса СТРОКА (kstring), класс Строка Идентификатор (str_ide), содержит следующие методы:

- Конструкторы:

- - без параметров;

- - с параметром Си-строка;

- - копирования;

- Деструктор;

Методы (функции-члены):

- Функцию ввода;

- Функцию перевода строки в нижний регистр;

- Функцию проверки на корректность введенной строки;

- Функцию проверки первого введенного символа строки;

- Перегрузку оператора – (минус);

Ещё один производный от класса СТРОКА (kstring), класс Десятичная строка (str_ten), содержит следующие методы:

- Конструкторы:

- - без параметров;

- - с параметром Си-строка;

- - копирования;

- Деструктор;

Методы (функции-члены):

- Функцию ввода;

- Функцию проверки на корректность введенной строки;

- Функцию проверки первого введенного символа строки;

- Функцию по определению возможности трансформации нашей строки в формат Long;

- Перегрузку оператора – (минус);

Мы плавно подошли к описанию самих функций, входящих в состав того или иного класса. 

Для начала, исследуем базовый класс Строка (kstring).

Конструктор без параметров динамически выделяет память под строку (255 символов) и обнуляет строку. 
Конструктор, принимающий в качестве параметра Си-строку, заносит передаваемую строку в память класса, что позволяет с легкостью использовать такой вид записи: “scanf(“%s”, kstring); 
Конструктор копирования выполняет свою любимую, самую важную и непосредственную задачу – копирует элементы из одного класса в другой (элементы – это строку и длину строки). Также содержит статическую переменную, содержащую порядковый номер вызываемого конструктора – для контроля работоспособности того самого конструктора копирования. 

Деструктор, кто бы мог подумать, но он удаляет ту память, что была выделена динамически под строку.

Функция очистки строки, как ни странно, очищают строку, содержащуюся в классе. 

Функции возврата строки и длины строки – возвращают в вызываемую функцию строку и её длину соответственно, имея при этом типы char * и integer. 
Функция ввода служит для ввода строки с клавиатуры и для занесения этой строки в память класса. Не содержит в себе каких-либо ограничений по вводу и коррекции введенной информации. Также, как и многие соратники, содержит статическую переменную для контроля количества вызовов функции и, как всегда, динамическое выделение памяти под строку.

Функция проверки, пуста ли строка, служит для проверки, пуста ли строка (!). Возвращает значение типа int – 1, если строка НЕ пуста, и 0 если обратное. 

Функция занесения строки в память класса служит для того, чтобы во время выполнения той или иной функции, строка, необходимая для дальнейшего использования, заносилась в память класса.

Та же самая история с функцией для занесения длины строки в память.

Функция вывода строки на экран (монитор (дисплей)) принимает в качестве параметра базовый класс и выводит строку из передаваемого параметром класса на экран.

Перегрузка оператора = (оператор присваивания) необходим при большом ряде ситуаций: при присваивании одному классу другой (kstring s=kstring s1;), при использовании других перегруженных операторов, и в других случаях, так что недооценить важность этой перегрузки невозможно. Как и завелось, содержит статическую переменную, которая служит для контроля количества вызванных перегруженных операторов =. В качестве параметра принимает переменную типа базового класса со спецификатором const для контроля над тем, чтобы не изменился входной операнд.
Производный от базового класса Строка (kstring) класс Строка Идентификатор (str_ide). Исследуем его.

Конструктор без параметров нужен для того, чтобы он был.
Конструктор, принимающий в качестве параметра Си-строку, заносит передаваемую строку в память класса. Содержит в себе проверку на правильно передаваемую строку-идентификатор по правилам той самой строки-идентификатора. 

Конструктор копирования выполняет функцию копирования элементов из одного класса в другой. Также содержит статическую переменную, содержащую порядковый номер вызываемого конструктора – для контроля работоспособности того самого конструктора копирования. 

Деструктор удаляет ту память, что была выделена динамически под строку.

Функция ввода служит для чтения введенной информации с клавиатуры пользователя и содержит в себе обращение к функции проверки первого символа введенной строки (check1), и, при положительном результате проверки (=1), обращение к функции остальных символов строки. При получении значения (0) в том или другом случае, очищает строку. 
Функция перевода в нижний регистр не принимает никаких параметров, но выполняет задачу перевода содержимого указателя на строку данного класса в нижний регистр (кроме цифр, которые в нижний регистр, собственно, не перевести). 

Перегрузка оператора – (минус) служит для: из строки (первый операнд) удаляются все символы, входящие в строку - второй операнд, при этом может получиться пустая строка. 

Совершенно незаметно мы подкрались ко второму производному от класса Строка классу Десятичная Строка. Подвергнем его своему тщательному исследованию.

Конструктор без параметров нужен для того, чтобы он был.
Конструктор, принимающий в качестве параметра Си-строку, заносит передаваемую строку в память класса. Содержит в себе проверку на правильно передаваемую десятичную строку по правилам содержания десятичной строки (+ или его отсутствие, либо минус – на первом месте, и цифры от 0 до 9 далее). 

Конструктор копирования выполняет функцию копирования элементов из одного класса в другой. Также содержит сообщение об использования данного конструктора – для контроля работоспособности того самого конструктора копирования. 

Деструктор удаляет ту память, что была выделена динамически под строку.

Функция ввода служит для чтения введенной информации с клавиатуры пользователя и содержит в себе обращение к функции проверки первого символа введенной строки (check1), и, при положительном результате проверки (=1), обращение к функции остальных символов строки. При получении значения (0) в том или другом случае, очищает строку. 

Функция для проверки возможности трансформации строки в формат Long проверяет, не превышает ли введенная цифра размерность от    

- 2147483648 до +2147483647. При положительном результате (можно представить) возвращает 1, при отрицательном – 0. 

Перегрузка оператора – (минус) выполняет арифметическую разность двух строк: из строки (первый операнд) вычитается другая строка (второй операнд). 
Помимо описания методов класса, код программы содержит графический интерфейс, который используется для удобства исследования функций программы. Внимание! Требуется подключение графической библиотеки компилятора! 
Также, непосредственно вместе с графическим интерфейсом программы, присутствует тестирующая программа, которая:

* динамически выделяет массив указателей на базовый класс (1-3 шт.);

* в режиме диалога заполняет этот массив указателями на производные классы, при этом экземпляры производных классов создаются динамически с заданием начальных значений;

* для созданных экземпляров производных классов выполняется

проверка всех разработанных методов, с выводом исходных данных и результатов на дисплей (монитор (экран)).
Тестовая программа содержит следующие функции:

- функцию проверки работоспособности перевода регистра строки;

- функцию проверки работоспособности перегруженного оператора минус;

- функцию проверки работоспособности конструктора копирования;

- функцию проверки работоспособности перегруженного оператора присваивания;

- функцию проверки работоспособности возможности представления числа в формате Long;

- функцию ожидания нажатия клавиши для продолжения работы программы. 

Основные пункты графического меню:

1. "Инициализируй и проверь".

Подпункты:

1.1 "Число элементов" - задает число элементов в массиве указателей 
на базовый класс.


1.2 "Начальное значение" - с помощью этого пункта меню можно задать номер элемента, его тип и начальное значение.

Задавать начальные значения и работать с другими пунктами меню запрещается до тех пор, пока не будет задано число элементов. 

2. "Тестирование"

В качестве подпунктов указываются типы строк:

2.1 "Строка"

2.2. "СТРОКА ИДЕНТИФИКАТОР"

2.3. "ДЕСЯТИЧНАЯ СТРОКА"

2.4. "Задать операнд"

После выбора одного из этих пунктов меню предлагается выбрать один методов из списка всех обязательных методов (кроме конструкторов и деструкторов), связанных с выбранным подпунктом.

3. "Выход".
На этом, описание чудо-программы подошло к концу и мы вынуждены распрощаться с вами до следующего семестра.

До новых встреч!
